Benoit ISAAC, octobre-novembre 1999      portfolio@helicos.com 

Le Langage HTML

	Conventions d'écriture de ce résumé de cours :

Tout mot surligné est défini dans le glossaire, à la fin du cours (page 7).

Tout texte écrit avec la police de caractère Arial est un code HTML servant d'exemple.

Tout chiffre inscrit en italique et en gras (ex: 50 ) peut être remplacé par n'importe quelle valeur en chiffres (si c'est un pourcentage, il doit néanmoins être compris entre 0 et 100) car c'est un exemple.




I Généralités – Historique

Le langage HTML (HyperText Markup Language ) n’est pas à proprement parler un langage de programmation. C’est un langage utilisé pour «traduire» des pages Internet. Il a été développé pour être utilisé sur le World Wide Web,  à la fin des années 80 par Tim Berners-Lee du CERN et popularisé à ses débuts par le navigateur NCSA Mosaic. En 1994, l’arrivée du navigateur Netscape et la sortie du HTML 2.0 (version finale en 1995) ont amené une forte augmentation de la popularité du langage. Cependant, il a fallu attendre le milieu de 1995 pour finalement voir l’entrée de Microsoft sur le marché des navigateurs avec son Microsoft Internet Explorer. 

II Principe de fonctionnement

C’est un langage uniquement composé de caractères ASCII . C’est ce langage formé de BALISES et de texte qui est traduit par le navigateur de l'internaute. Malheureusement, chaque navigateur a ses spécificités propres et ne comprend pas totalement ce qui a été créé avec un logiciel WYSIWYG. Voilà pourquoi, si l’on crée soi-même sa page HTML en écrivant manuellement le code source, on peut, à conditions de respecter certaines règles, être sûr d’être compris par n’importe quel navigateur et donc n'importe quel internaute. 

III Règles de base

1)Une balise gère la mise en forme du texte (gras, italique, police, etc…). En effet, la mise en forme du code HTML ne reflète pas la mise en forme du texte affiché par le navigateur (voir l'exemple)  

Elle est encadrée d’un signe < et d’un signe >. 

Certaines balises sont ouvertes, cela signifie qu'elles ne sont utiles qu'à un endroit précis (par exemple, pour l'insertion d'une ligne horizontale, la balise est      <HR>  ).

D'autres doivent être automatiquement fermées, c'est-à-dire répétées avec un « slash » (  /  )  pour que le navigateur comprenne que l’effet est terminé. L'effet sera appliqué au texte (ou autre) placé entre l'ouverture et la fermeture de la balise. 

Ex:  Si vous écrivez ce code source:

Bonjour,

je suis un nouveau Webmaster.

Il sera traduit par une seule ligne sur le navigateur ( Bonjour, je suis un nouveau Webmaster )  Pour qu'il  y ait un retour à la ligne entre les 2 lignes, vous devez entrer la balise ouverte <BR>:

Bonjour,<BR>je suis un nouveau Webmaster.

ou

Bonjour,

<BR>je suis un nouveau Webmaster.

Donnera la même chose, à savoir   :             Bonjour,

                                                                      je suis un nouveau Webmaster.

Ex:  La balise gras se note <B> et </B> lorsqu’elle est terminée. Ainsi un texte en gras sera inséré comme ceci dans une page HTML :           <B> ce texte sera traduit en gras </B> et celui-ci sera normal.
2)Les balises peuvent être imbriquées les unes dans les autres, à la manière des parenthèses sur la calculatrice, c'est-à-dire qu'elles ne doivent pas se chevaucher.

Ex: 

<B>Ce texte sera en gras et <I>cette partie en italique (en plus du gras)</I></B>      ( correct

<B>Ce texte sera en gras et <I>cette partie en italique (en plus du gras)</B></I>      (risque de produire une erreur car les balises <B> et <I> se chevauchent (la première balise ouverte doit être la dernière fermée).

3)Toute page HTML se compose d’une tête (HEAD) puis d’un corps (BODY) placés à l’intérieur d’une balise <HTML>.
Exemple de page HTML vide :

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

4) On place dans la tête du document tout ce qui sert au navigateur pour interpréter la page (ce ne sera donc pas affiché). Par exemple, le nom de l'auteur, le titre de la page, …

5)On place dans le corps du document tout ce qui sera affiché sur la page HTML.

6)Une balise peut avoir des attributs, qui serviront à préciser son effet. Dans ce cas, le (ou les) attribut(s) sont placés entre le nom de la balise et le signe >. Ces attributs peuvent avoir des valeurs (nombres ou texte) que l'on inscrit après le signe = , comme le montre l'exemple suivant. Ces valeurs sont, par précaution, entourées de guillemets " ".

Ex: La balise <HR> insère une ligne horizontale. En utilisant l'attribut SIZE, on peut changer la taille de cette ligne.

Une ligne de taille 5 sera codée, en HTML:

<HR SIZE="5">

Cette ligne a, par défaut, une ombre. Si l'on veut l'enlever, on utilise l'attribut NOSHADE (qui ne nécessite pas de valeur).

<HR SIZE="5" NOSHADE>

IV Les différents types de balises

Certaines balises servent à mettre en forme le texte, d'autres à insérer des tableaux (très répandus sur Internet car ils servent à bien positionner tous les éléments d'une page), des images, du son,…

1) La mise en forme du texte

	Résultat
	Code
	Attributs
	Valeurs possibles de ces attributs

	(gras  
	<B> </B>
	aucun
	

	(italique 
	<I> </I>
	aucun
	

	(retour à la ligne (avec saut d'une ligne si inscrite 2 fois)    
	<BR>
	aucun
	

	(paragraphe (saut de ligne + retour à la ligne) 
	<P> </P> 
	align
	Left:    § aligné à gauche

Right:  § aligné à droite

Center: § centré sur la page

	(ligne horizontale
	<HR>
	Size

Align

Width

noshade
	1,2,3,…(épaisseur de la ligne)

left, right, center

80%, 400 largeur de la ligne (en pixels ou en pourcentage de la largeur de la fenêtre) 

pas d'ombre

	(petite police
	<SMALL> </SMALL>
	aucun
	

	(grande police
	<BIG> </BIG>
	aucun
	

	(police
	<FONT> </FONT>
	Face

Size

color
	Arial, Courier, Comic sans MS …

1: 8 points
2: 10 points
3: 12 points …
# (dièse) suivie de la couleur en valeur hexadécimale.


2) Les listes ordonnées

	(listes ordonnées


	<OL> 

<LI>…</LI>

<LI>…</LI>

…
</OL>
	type
	1:             1. 2. 3. …

A:            A. B. C. …

a:             a. b. c. …

i:              i. ii. iii.

I:              I. II. III.

	(listes non ordonnées


	<UL>

<LI>…</LI>

<LI>…</LI>

…
</UL>
	type
	Disc:        (
Circle:      (
Square:     (


Les listes peuvent être imbriquées, de la même façon que les balises.

On peut utiliser l'attribut "type" pour un seul élément d'une liste ; dans ce cas-là, on insère l'attribut type dans la balise <LI> (qui signale un nouvel élément de la liste).

	Exemple :
	Résultat :

	….

Le langage HTML

<BR><BR>

<OL type=a>

<LI>Les balises

<LI>Les listes

<UL>

<LI type=disc> listes ordonnées

<LI type=circle> listes non ordonnées

</UL>

<LI>Les tableaux

</OL>

…
	Le langage HTML

a. Les balises

b. Les listes

( listes ordonnées

     ( listes non ordonnées

c.    Les tableaux


3) Les tableaux

Certaines règles doivent être respectées, là aussi.

Un tableau commence par la balise <TABLE> et se termine par la balise </TABLE>. On remplit un tableau dans cet ordre: on crée d'abord la première ligne (balise <TR> </TR>) , puis à l'intérieur de celle-ci, la première case (appartenant à la colonne de gauche ; balise <TD> </TD>), puis la seconde,… puis la deuxième ligne, et ainsi de suite.

	Exemple :
	Résultat :

	<TABLE>

<TR>

<TD>1° case de la 1° ligne</TD>

<TD>2° case de la 1° ligne</TD>

</TR>

<TR>

<TD>1° case de la 2° ligne</TD>

<TD>2° case de la 2° ligne</TD>

</TR>

</TABLE>


	

	
	
	1° case de la 1° ligne
	2° case de la 1° ligne
	

	
	
	1° case de la 2° ligne
	2° case de la 2° ligne
	

	
	


Evidemment,  tout est paramétrable, grâce aux attributs. Certains de ces attributs sont valables pour plusieurs balises. Dans ce cas-là, la modification est apportée sur tout ce qui concerne la balise (ex : un attribut ajouté à une balise <TR> modifie toute les cases de cette ligne).

	Balise
	Attributs
	Valeurs possibles de ces  attributs
	Description de l'attribut

	<TABLE> ou

<TR> ou

<TD>
	Width

Height

Bgcolor 

Background
	50% (pourcentage), 340 (pixels)

75%(pourcentage)

500 (pixels)

# suivie de la couleur en valeur hexadéc.

URL d'un fichier graphique
	Largeur variable (%) ou fixe (du tableau ou de la case)

Hauteur variable (%) fixe

Couleur d'arrière-plan

Insertion d'une image en arrière-plan

	<TABLE>
	Align

Border

Cellpadding

Cellspacing
	left, right, center

5 (valeur en pixels)

3 (valeur en pixels)

4 (valeur en pixels) 
	Centrage du tableau dans la fenêtre 

Taille de la bordure globale du tableau.

Distance entre texte et bordure de la case.

Distance entre les cases.

	<TD> ou <TR>
	Align

Valign (alignement vertical)
	Left, right, center

Top

Middle

Bottom 
	Centrage horizontal du texte dans la case.

Texte en haut

Texte au milieu

Texte en bas

	<TD>
	Colspan

Rowspan
	2 (nombre)

3 (nombre)
	Nb de colonnes sur lesquelles s'étend la case.

Nb de lignes sur lesquelles s'étend la case.


4) Les liens hypertextes

a) les ancres (ou signets)

Ce sont des repères que l'on place dans un fichier HTML pour pouvoir accéder plus vite à un endroit précis de la page en utilisant un lien hypertexte.

Elles sont crées avec la balise <A> </A> à laquelle on attribut un nom (attribut name).

Ex:

<A NAME=ici>mon ancre est ici</A>.

b) les hyperliens ou liens hypertextes

Ils servent à relier les fichiers entre eux, voire à se déplacer au sein d'un même fichier. Ils sont créés par la balise <A></A>, à laquelle on attribue l'URL d'un fichier (attribut HREF). Ils permettent de naviguer aisément d'un fichier à l'autre (surfer…), en cliquant simplement sur une partie d'un document, et sont à la base d'Internet On les retrouve donc partout. Un document HTML ne contenant aucun lien hypertexte est un document mort (c'est une impasse) et très énervant pour le surfeur, car on ne peut sortir de ce document qu'en cliquant sur le bouton "Back" de son navigateur (pour continuer la comparaison, c'est un peu comme si la vague s'arrêtait). 

Entre la balise <A> et sa fermeture </A>, on trouve le texte sur lequel on peut cliquer. On peut aussi y trouver une balise <IMG> (voir 5. ) ; dans  ce cas-là, c'est sur une image que l'on peut cliquer.

Ex:

Supposons que vous ayez créé, dans le même répertoire (par exemple :   C:\Mes Documents ) un fichier nommé "pageweb.html" et un fichier "lien.html". Pour créer un lien vers "pageweb.html", vous insérez le code suivant dans "lien.html" :

<A HREF="pageweb.html">Ma page Internet</A> est par là                                      ( lien relatif
<A HREF="C:\Mes documents\pageweb.html">Ma page Internet</A> est par là       (lien absolu
En cliquant sur "Ma page Internet", vous allez directement voir le fichier "pageweb.html". Par contre, vous ne pouvez pas cliquer sur "est par là" car ce texte est situé à l'extérieur de la balise.

Pour  créer un lien vers une ancre, vous devez faire suivre le nom du fichier par une dièse # (qui signifie redirection) et le nom de l'ancre.

Ex:

Dans ce fichier "pageweb.html", vous écrivez beaucoup de texte et au milieu, vous inscrivez le code de l'ancre de l'exemple vu plus haut.

Créez dans "lien.html"  le code source suivant:

<A HREF="pageweb.html#ici">cliquez ici</A>                                      ( lien relatif
<A HREF="C:\Mes documents\pageweb.html#ici">cliquez ici</A>       (lien absolu
En cliquant sur "cliquez ici",  vous rejoignez le fichier "pageweb.html" à l'endroit exact de l'ancre.

Si l'ancre est placée dans le même fichier que le lien hypertexte, on écrit simplement la dièse suivie du nom de l'ancre ( HREF="#ici" ).

On peut créer un lien vers son adresse e-mail, en écrivant, après l'attribut HREF,  mailto: suivi de son adresse e-mail. Lorsque l'internaute cliquera sur ce lien, son logiciel de messagerie s'ouvrira et il pourra vous envoyez un e-mail.

Ex:

<A HREF=mailto:sitepersobenoit@multimania.com>cliquez ici pour écrire à l'auteur de ce cours.</A>

5) la mise en forme des images

On peut insérer des images dans une page Web pour l'illustrer. On fait appel à la balise <IMG> dans laquelle on peut placer de nombreux attributs (l'attribut SRC étant obligatoire).
	Attribut
	Valeurs possibles de cet  attribut
	Description de l'attribut

	SRC
	 image.gif (URL d'un fichier graphique)
	Attribut obligatoire.

Définit l’URL de l’image à insérer.

	Width

Height


	50% (pourcentage), 

340 (pixels)

75%(pourcentage)

500 (pixels)
	Largeur de l’image à l’écran (pas forcément la largeur réelle de l’image)

Hauteur de l’image à l’écran (pas forcément la largeur réelle de l’image)

	Align
	Left

Right

Top

Middle

Bottom
	Définit l’emplacement du texte par rapport à l’image 

Image à gauche, texte à droite 

Image à droite, texte à gauche

Texte débute en haut de l’image

Texte débute au milieu de l’image

Texte débute en bas de l’image

	Vspace
	5 (valeur en pixels)
	Marge verticale de l’image

	Hspace
	3 (valeur en pixels)
	Marge horizontale de l’image

	Border
	2 (valeur en pixels)
	Insertion d’un cadre (de la largeur définie) autour de l’image

	Alt
	Une photo de mes vacances

(texte)
	Commentaire de l’image, qui s’affiche sous forme de bulle ou lors du téléchargement de l’image.


6) Un peu de multimédia…

On peut également insérer du son et de la vidéo dans une page Web, grâce à la balise ouverte <EMBED>. 

	Vidéo ou son ?
	Attribut
	Valeurs possibles de cet  attribut
	Description de l'attribut

	Vidéo ou son
	SRC

Autostart

Loop
	Musique.mid

Video.avi

(URL d'un fichier)

true

false

2,10,1000 (nombre de fois)
	Attribut obligatoire

Définit l’URL du fichier sonore ou de la vidéo

Fichier lancé automatiquement

L’internaute doit cliquer sur « lecture »

Nombre de fois que le fichier est répété

	Vidéo uniquement
	Width

Height


	50% (pourcentage), 340 (pixels)

75%(pourcentage)

500 (pixels)


	Largeur de la fenêtre de vidéo

Hauteur 




V Glossaire


ASCII - caractères ASCII:
Le format ASCII (American Standard Code for Information Interchange) est un format de fichier ne comportant aucune mise en forme de texte, ce qui rend possible son transfert entre différents programmes et systèmes d'exploitation. Les fichiers texte ASCII sont universellement utilisés pour les échanges d'informations entre ordinateurs. Ils ne contiennent, par exemple, aucun caractère accentué, car ceux-ci ne sont pas utilisés en anglais. Les caractères ASCII sont au nombre de 256.

BACK - Le bouton "Back":
C'est un des boutons qui font partie de tout navigateur. Il peut aussi s'appeler "retour" ou "précédent". En cliquant dessus, vous accédez à la dernière page que vous aviez visualisée avant celle que vous avez sous les yeux.


CODE SOURCE - ou code HTML:
Texte "brut" d'une page Internet non interprétée, que l'on peut lire grâce au bloc-notes, par exemple. C'est lui qui est l'objet de ce cours.

 
COULEUR EN VALEUR HEXADECIMALE:
Sur Internet, on utilise un code spécifique pour les 256 couleurs qui composent la palette standard. Ainsi, le rouge se code #FF0000 , le noir  #000000 , le jaune #FFFF00 …

Tous les éditeurs HTML donnent les codes couleurs de la palette standard.

LIEN ABSOLU - LIEN RELATIF :
Un lien relatif est une adresse que le navigateur interprète à partir du dossier (de l'arborescence) dans lequel est placé le fichier. Un lien absolu est une adresse "complète", qui n'est pas interprétée. Les liens relatifs sont les plus utilisés sur les sites Internet évolués car ils peuvent aisément se déplacer, sans que l'on ait à changer quoi que ce soit.


NAVIGATEUR - aussi appelé "butineur" ou encore "browser" en anglais:

C'est un logiciel indispensable pour surfer sur Internet, car sans lui le code source n'est pas interprété, et la page est incompréhensible (pour un œil non averti…). Les deux principaux sont Internet Explorer (de Microsoft) et Communicator (de Netscape). Ils comprennent le code HTML basique et ont chacun des possibilités additionnelles propres (Internet Explorer comprend des balises que Netscape ne comprend pas et inversement).


PIXEL:
Plus petit élément constitutif d'une image. Un écran ayant une résolution de 800x 600 peut afficher 800 points (ou pixels) différents en largeur et 600 en hauteur.


SERVEUR:
Ordinateur connecté 24h/24 à une ligne téléphonique, dans lequel sont placés les fichiers d'un site Internet. Lorsque vous voulez accéder à un site, c'est vers lui que vous êtes redirigés, et grâce aux lignes téléphoniques, vous pouvez le rejoindre où qu'il soit situé dans le monde. 


URL:
Adresse relative ou absolue qui spécifie à quel endroit sur l'ordinateur ou sur le serveur on doit trouver le fichier sélectionné. Elle s'affiche en haut du navigateur, pour les fichiers HTML.


WYSIWYG - éditeur WYSIWYG (What You See Is What You Get):

Logiciel de mise en page Interne tqui crée lui-même le code source de votre création. S'il est réellement WYSIWYG, vous obtiendrez exactement la même chose sur votre ordinateur que sur votre site Internet. Exemples de logiciels WYSIWYG: Dreamweaver 2.0, Frontpage, GoLive,…


WORLD WIDE WEB - W3 :
Aussi appelé la toile en français, c'est "le réseau des réseaux". Il regroupe la totalité des serveurs auxquels on peut accéder grâce à Internet.

VI Références… Pour aller plus loin :

Cours très complets sur le langage HTML :

	Bien mis en page

http://www.chez.com/proghtml/
	Très pédagogue :

http://www.asi.fr/~ericbon/htmldoc.htm 


Pour aller plus loin dans la conception de son site Web (site un peu brouillon) :

http://www.qbc.clic.net/~mephisto/ 

Manuels, magazines :
.net : Hors-série pratique n°4     " Créer sa page Web"
Competence Micro :  HTML niveau 1   (n°9)

Logiciel utilisé:

WebExpert 3.0          
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